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TP retouche d’image


2A – Le détourage en mode masque et photomontage
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Le  but  de  ce  TP  est  de  réaliser  un  photomontage  à  partir  de  2  photos  en  exerçant


plusieurs étapes au préalable





Le détourage en mode masque





Nous allons ouvrir dans un premier temps la première photo représentant une des fourmis 





Activer le mode masque





En  utilisant  le  rectangle  situé  en  bas,  à  gauche  de  l’écran	vous  allez  activer  le  mode


masquage rapide





Régler les outils pour détourer





Nous  allons utiliser l’outil  pinceau	pour  détourer  en  mode  masque.  Le  but  est  de  retirer  la


couleur qui entoure l’élément que nous voulons conserver, ici la fourmi.
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Sélectionner  l’outil


pinceau





En   mode   masque   on   utilise   la


couleur   blanche   pour   retirer   la couleur   rouge   du   masque   et   le noir   pour   remettre   du   rouge   au masque.


Par	conséquent,	assurez-vous que   la   couleur   blanche   soit   la couleur de premier-plan.





Régler  la  taille  de  la


brosse    en    fonction des	détails	du dessin à récupérer.





Le détourage





Vous  avez  plusieurs  possibilités  pour  détourer  votre  fourmi,  la  première  c’est  de  ne  tracer  que


le  contour  de  la  fourmi  à  l’aide  du  pinceau  et  une  fois  celui-ci  terminé,  il  suffit  de  sélectionner





l’outil pot de peinture	, pour faire l’intérieur de celle-ci.





Ou  vous  pouvez  également  peindre  directement  l’intérieur  de  la  fourmi  au  pinceau  avec  une


brosse plus ou moins grosse.
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Il  reste  les  détails  à  améliorer.  Pour  cela,  il  suffit


d’inverser  le  blanc  avec  le  noir  comme  couleur  de pinceau    pour    rajouter    de    la    couleur    rouge    du


masque pour que le détourage soit parfait.





Aidez-vous   de   la   loupe	pour   être   le   plus


précis  possible  et  n’oubliez  pas  d’adapter  la  brosse de    votre    pinceau    en    fonction    de    la    surface    à peindre.





Une  fois  l’image  correctement  détourée,  il  vous  suffit  de  re-cliquer  sur  l’outil  de  masquage


rapide  pour  retirer  la  couleur  rouge  de  l’image.  A  la  place  de  la  couleur  rouge,  nous  aurons  un trait  clignotant tout  autour de notre fourmi, il  s’agit  de la sélection  que vous venez  de retenir à l’aide de l’outil masque.





Retenir la sélection





Nous allons retenir cette sélection en mémoire en la copiant avec le menu Edition>Copier.


Ceci nous permettra de coller la fourmi sur n’importe quel fond que vous aurez choisi au préalable.
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Le photomontage





Nous  avons  le  premier  élément  de  notre  photomontage  (la  fourmi),  il  nous  reste


maintenant à ouvrir le deuxième élément, qui correspond au futur fond de la fourmi.





Ouvrir la deuxième photo dans the Gimp :





Coller l’élément





Nous allons coller la fourmi sur ce fond, avec la fonction Edition > Coller.


Automatiquement,  une  sélection  flottante  se  crée,  il  faut  impérativement  la  transformer  tout  de suite en un nouveau calque.





Pour   cela,   ouvrez   déjà   la   fenêtre   des   calques   en   effectuant   un   clic   droit   sur   l’image   et   en


sélectionnant Dialogues>Calques





Pour	modifier	la


sélection	flottante en	un	nouveau calque,    cliquer    ici,


sur	l’icône		qui permet  de  créer  un nouveau	calque


vierge.
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Redimensionner l’élément importé





On  peut  également  utiliser l’outil  redimensionnement   	si  l’on  veut  augmenter  ou  diminuer la


taille  de  la  fourmi.  Pour  cela,  il  faut  faire  un  double-clic  sur  l’outil  et  sélectionner  dans  les  options


de  celui-ci  « Mise  à  l’échelle ».  Ensuite,  il  vous  suffit  de  cliquer  sur  la  fourmi  et  de  valider  dans  la boîte de dialogue prévue à cet effet.





Pour   déplacer   la   fourmi,   on   utilisera   par   contre   l’outil   déplacement	pour   achever   notre


photomontage.
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